Interone

UX-Projekte im Agenturumfeld

Zeitraum: Februar 2024 — Dezember 2024

Projektkontext

Bei Interone war ich an verschiedenen UX-Projekten
beteiligt — von 6ffentlichen Webportalen fur
Volkswagen bis hin zur Neugestaltung interner
Anwendungen. Besonders hervorzuheben ist die
eigenverantwortliche Umsetzung der Event-App zur
internen ONE-Konferenz.

Eigene Rolle

Verantwortlich far UX-Konzeption, visuelle Gestaltung
und prototypische Umsetzung in mehreren Kunden-
und Inhouse-Projekten.

Dazu z&hlten die Optimierung bestehender
Webportale, die Neugestaltung einer internen App
sowie die UX-Begleitung digitaler Antragsstrecken.

Konkret umfassten die Aufgaben:

« Aufbau von Seitenlayouts mit bestehenden
Designsystem-Komponenten

« UX-Optimierung fur Nfz-Webseiten von Volkswagen

« Redesign & Prototyping der ONE-Konferenz-App

« Erstellung & Durchfuhrung von Testszenarien fur
digitale Antrage

« Abstimmung & Présentation von UX-Lésungen
gegenuber internen Stellen

(2 Zum App Prototypen

UX-Schwerpunkte &
Highlights

Volkswagen -
Modellwebseiten fiir ID. Buzz, California & Bulli
« Strukturierter Seitenaufbau mit bestehenden
Designsystem-Komponenten
+ Optimierung der Navigationslogik und
NutzerfGhrung far Nfz-Welbseiten
+ Enge Abstimmung mit Entwicklung und
Projektleitung

ONE-Konferenz-App (interne Veranstaltung)
« Redesign und Cl-Anpassung einer bestehenden
Event-App
+ UX-Optimierung & visuelle Vereinheitlichung
« Klickbarer Prototyp zur Prdsentation &
Entwickleribergabe

Antragsdigitalisierung
(Staatsministerium des Innern)
« Aufbau und Strukturierung digitaler Antragsstrecken
im MVP-Umfeld
« Konzeption & Durchfuhrung praxisnaher
Testszenarien
+ Validierung von Abldufen zur Verbesserung der
NutzerfUhrung

Learnings & Wirkung

Die parallele Arbeit an Kunden- und Inhouse-Projekten
zeigte mir die Bedeutung klarer Prozesse und sauberer
Ubergaben im Agenturumfeld.

Besonders die ONE-App bot die Mdglichkeit, einen
vollstindigen UX-Prozess eigenstdndig umzusetzen.

Hinweis: Screens zeigen konzeptionelle Demo-Daten aus einem Figma-Prototyp. Aufgrund von Software-Updates oder fehlender Pro-Lizenz kann die interaktive Funktion eingeschrdnkt sein.

Rolle: UX Design Werkstudent | Tools: Figma, FigdJam, miro
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one conference 2024
#everythingispossible

Wednesday, 5 June, 2024 at 4:00 p.m.
to
Friday, 7 June, 2024 at 2:00 a.m.

Find all the program items for this
conference and put together your own
schedule

Login with okta

Startbildschirm mit
Konferenzdaten und Einstieg
via Okta-Login
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Wednesday, 15 July 10:45-11:30
Mastering the art of social media:
inside our work

Hanna Hartmann, Moritz Cotte, Leon Engers, Olivia Skurtys,
Kim Johanna Baller

show more...
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+ Add to my schedule
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Description

We are taking you behind the scenes of the social
media team and show you what we are dealing with
on a daily basis with the different clients and projects:
from our workflow and community management to
new trends and cases. On top of that, we'll expand
our horizons together and look beyond the end of our
noses to keep up with the times in our
communications as much as possible.
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FAQ

Detailansicht einer Session mit
Agenda, Raum- und
Formatangabe

Mastering the art of social
media: inside our work

Hanna Hartmann, Moritz Cotte, Leon Engers,
Olivia Skurtys, Kim Johanna Baller

We are taking you behind the scenes of
the social media team and show you what
we are dealing with on a daily basis with...
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Mastering the art of social
media: inside our work

Hanna Hartmann, Moritz Cotte, Leon Engers,

Olivia Skurtys, Kim Johanna Baller

We are taking you behind the scenes of
the social media team and show you what
we are dealing with on a daily basis with...
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Sessions Schedule Feedback FAQ

Session-Ubersicht mit
Zeitfenstern, Tagging-System
und Favoritenfunktion
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Sessions Schedule Feedback FAQ

Tagesubersicht mit
farbcodierten Events —
individuelle
Zusammenstellung des
Konferenzprogramms


https://www.figma.com/proto/6RRhHAuOplRpfsrxv7lbge/ONE-App?page-id=1%3A2&node-id=868-9137&viewport=569%2C-2249%2C0.59&t=HMTPbJ28K7U0caJD-1&scaling=min-zoom&content-scaling=fixed&starting-point-node-id=868%3A9137&show-proto-sidebar=1

